ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ ΣΤΗ JAVA (4) 
ΕΝΤΟΛΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
Θ1. Να γραφεί ένα πρόγραμμα το οποίο να διαβάζει συνεχώς έναν ακέραιο αριθμό και να τον εμφανίζει στην οθόνη. Η εισαγωγή ακεραίων να σταματάει όταν ο χρήστης εισάγει το 100.
import java.util.Scanner;
public class Test 
{


public static void main(String[] args)


{



int num = 0;



Scanner input = new Scanner(System.in);


while(num != 100)



{




System.out.print("Enter number: ");




num = input.nextInt(); 



System.out.println("Number = " + num);



}


}

}
Ενναλακτικά, θα μπορούσαμε να χρησιμοποιήσουμε ατέρμονο βρόχο και την εντολή break, ως εξής.
while(true)

{


System.out.print("Enter number: ");


num = input.nextInt(); 

System.out.println("Number = " + num);


if(num == 100)



break; /* Η εντολή break τερματίζει την εκτέλεση του βρόχου. Η επόμενη εντολή που θα εκτελεστεί είναι αυτή μετά το }. */
}

E2. Να γραφεί ένα πρόγραμμα το οποίο να διαβάζει συνεχώς τους βαθμούς φοιτητών σε ένα μάθημα και στο τέλος να εμφανίζει το πλήθος των επιτυχόντων και αποτυχόντων φοιτητών. Η εισαγωγή των βαθμών να σταματάει όταν ο χρήστης εισάγει τιμή που να μην ανήκει στο [0, 10]. 

import java.util.Scanner;
public class Test 
{


public static void main(String[] args)


{



int pass, fail;



float grd;



Scanner input = new Scanner(System.in); 



pass = fail = 0;  



while(true)



{




System.out.print("Enter grade: ");




grd = input.nextFloat(); 



if(grd < 0 || grd > 10)





break;



if(grd >= 5)



{





pass++;



}




else



{





fail++; 



}


}



System.out.println("P:" + pass + " F:" + fail);


}

}

Ε3. Να γραφεί ένα πρόγραμμα το οποίο να διαβάζει συνεχώς έναν ακέραιο και να εμφανίζει τη λέξη “One” τόσες φορές όσες και η τιμή του αριθμού. Η εισαγωγή των ακεραίων να σταματάει όταν ο χρήστης εισάγει αρνητικό αριθμό. Το πρόγραμμα, πριν τερματίσει, να εμφανίσει τον συνολικό αριθμό των “One” που εμφανίστηκαν στην οθόνη. Επίσης, υπάρχει ο περιορισμός να χρησιμοποιήσετε μόνο while βρόχους. 
import java.util.Scanner;

public class Test 
{


public static void main(String[] args)


{



int i, num, cnt;



Scanner input = new Scanner(System.in); 


cnt = 0; /* Μετρητής που μετράει τον αριθμό των One που εμφανίζονται στην οθόνη. */


while(true)



{




System.out.print("Enter number: ");




num = input.nextInt(); 




if(num < 0)





break; 



i = 0;



while(i < num)




{




System.out.println("One");




i++;





cnt++;




}



}



System.out.println("Total: " + cnt);


}

}
