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ΣΕ 5 ΣΤΑΔΙΑ [13 ΕΒΔΟΜΑΔΕΣ]


1. Narrative and Meaning 
[Χρόνος: III Εβδομάδες]

* Visual elaboration of the narrative

Ανάγνωση Έργου
Περίληψη Έργου
Ορισμός Σκηνών (II)

* Visual perception within performance

Τοποθέτηση του Έργου σε
α) χώρο / χώρους
β) χρόνο
Ανάλυση Χαρακτήρων

* The relationship between narrative and visuality 

Εντοπισμός των
α) Key images
β) Key concepts
Προσδιορισμός της ατμόσφαιρας 

* Challenging of established aesthetics, the relationship of old and
new traditions

Προσδιορισμός του ύφους του Έργου
Προσδιορισμός του ύφους της Σχεδιαστικής Πρότασης
Προσδιορισμός των Μέσων Υλοποίησης της Σχεδιαστικής Πρότασης

* Visual expression and symbolism in theatre and performance

Περίληψη του concept
Περίληψη της οπτικοποίησης του concept
Εικόνες και Ήχοι

* The notion of the visual metaphor

Αναφορές στο Έργο (Intermediality)
Άλλες αναφορές από τις Τέχνες (References) 
Χώρος










2.  Design Processes
[Χρόνος: ΙΙΙ Εβδομάδες]

* The birth of a visual concept

Σύνθεση Σκηνογραφικής Πρότασης σε μορφή video (Footage)
Ανοιχτή Κριτική – Παρατηρήσεις 

* Visual resources, and interpretation in performance

Συνθήκες Φωτισμού
Μελέτη Φωτισμού για όλο το Έργο (I)

* Scenographic materials, form, texture, composition and light

Σύνθεση videos: Ροή, Ρυθμός, Συνάφεια
Ανοιχτή Κριτική - Παρατηρήσεις

* From design to realization – the process for the creation of a
visual/spatial environment

Σύνθεση videos: Προεκτάσεις του Νοήματος
Ανοιχτή Κριτική – Παρατηρήσεις (I)

* Aesthetics and visual principles in performance

Σύνθεση videos: Αισθητική Προσέγγιση
Ανοιχτή Κριτική - Παρατηρήσεις

* Media and new technology as performance visual elements

Σύνθεση videos: Χρήση Επιπλέον Μέσων
Ανοιχτή Κριτική – Παρατηρήσεις (I)


3. Set practice
[Χρόνος: ΙΙI Εβδομάδες]

* Scenographer: The author of space

Κείμενο / Εικόνες – Παρουσίαση σε PP των Εργασιών
Διορθώσεις
Τοποθέτηση των videos στον Χώρο 
Διορθώσεις – Ανοιχτή Συζήτηση (I)

* Scenographer: An interpreter of the Symbolic

Εικόνα / Ήχος - Παρουσίαση των videos σε MP4 format
Διορθώσεις
Τοποθέτηση των videos σε Σχέση με τη Σκοινογραφία
Διορθώσεις – Ανοιχτή Συζήτηση (I)






4. Perception
  [Χρόνος: ΙΙ Εβδομάδες]

* Stage appropriation: Inter-disciplinarity and Interactivity in performance (if any).


Σχέση Ηθοποιού – Χώρου: Τα όρια της Σκηνής
Σχεδιασμός του Χώρου (3D)

Θεατής – Ηθοποιός: Πως ο Σκηνογραφημένος Χώρος εμπεριέχει τη Σχέση
[bookmark: _GoBack]Σχεδιασμός στον Χώρο (3D)


Οριστική Διαμόρφωση Πρότασης – Αιτιολόγηση των Σχεδιαστικών Αποφάσεων – Παρουσίαση Θεωρητικής Εργασίας 

Προ-Παράδοση (Ι)



5.  Presentation
[Χρόνος: Ι Εβδομάδα]

* Performance: The Experience
Παρουσίαση – Αξιολόγηση (Ι)
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